AGGERSBORGSPILLET

Haralds Borg — Vikingerne kaemper om magten!
Udstyr
e 1 Konge — Harald Blatand
e 10 Borgvagter — Forsvarere af Haralds Borg
e 6 Kastepinde — Vikinger
o 4 Hjgrnepele — Afmarkning af banen

Opsatning

e  Stil Haralds Borg (kongen) i midten af banen.

e Placer de 10 borgvagter i en cirkel rundt om kongen (afstand ca. 1-2 meter).

e Banen delesi to felter — ét til hvert hold.

e Huvert hold stiller sig bag en baglinje, og alle kast skal ske bag denne linje — ligesom i kongespil.
Tip: Markér midterlinjen (fx med en snor eller et tov), sa man tydeligt kan se, hvilke borgvagter harer til hvilken
banehalvdel.

Spillets idé

To vikingehaere keemper om kontrollen over Haralds Borg.

Farst skal man nedkempe de borgvagter, der beskytter borgen. Nar alle vagter er veltet, og fiendens krigsfanger er
fjernet, kan man til sidst veelte Harald Blatand og vinde spillet!

Regler
1. Kampen mod borgvagterne
e Huvert hold kaster med alle 6 vikinger fra egen baglinje.
e Man ma kun kaste efter de borgvagter, der star i den halvcirkel tattest pa ens banehalvdel.
e Nar en borgvagt veeltes, tages den ud af cirklen og stilles pA modstanderens banehalvdel som en krigsfange.
e Krigsfanger skal sta frit mindst én pindeleengde indenfor banen, sa de kan rammes.

2. Befri krigsfanger
e  Fgr man igen ma angribe borgvagterne i cirklen, skal man farst forsgge at vaelte de krigsfanger, modstanderen
har placeret pa ens banehalvdel.
e Nar en krigsfange veltes, fjernes den helt fra spillet.

3. Erobringen af Haralds Borg
e Nar et hold har veltet alle borgvagter pa sin halvcirkel og fjernet alle krigsfanger i sin banehalvdel, ma de
kaste efter Harald Blatand.
e Det hold, der veelter Harald Blatand, vinder spillet!

Straf ved for tidligt angreb
Hvis Harald Blatand veeltes for tidligt (fer alle borgvagter eller krigsfanger er vak), settes kongen op igen.
Som straf far modstanderholdet enten:

e Etekstra kast i naste runde, eller

e At det fejlkastende holds tur slutter med det samme.



